
JAHRESARBEITSPLAN 06
Fach (WS) 1. Quartal 2. Quartal 3. Quartal 4. Quartal

35. KW, ab 27.08.2025 47. KW, ab 17.11.2025 7. KW, ab 09.02.2026 17. KW, ab 20.04.2026
Leistungs-
überprüfung  

39. KW: D1, M1
40. KW: E1
46. KW: D2, M2

47. KW: E2
51. KW: D3, M3
02. KW: E3

08. KW: E4
09. KW: D4, M4
16.  KW:  D5 
(Lesetagebuch), M5

17. KW: E5
23. KW: E6
24. KW: D6, M6

Deutsch (4) Ein  Tag  im  Betrieb  - 
sachlich berichten (ca. 25) 
1. Klassenarbeit, Typ 6

Mit  Witz  –  Gedichte 
verstehen  und 
erschließen (ca. 20) 
2. Klassenarbeit, Typ 4a

Sagenhaft!  -  Sagen lesen, 
verstehen  und 
nacherzählen (ca. 20) 
3. Klassenarbeit, Typ 1

Von Tieren und Menschen 
–  Fabeln  lesen  und 
verstehen (ca. 20)
4. Klassenarbeit, Typ 5

Fantastisch!  - 
Jugendbücher  lesen  und 
präsentieren (ca. 20) 

Teil 1 des Lesetagebuches

Fortsetzung  folgt  – 
anschaulich erzählen (ca. 
20)

5.Klassenarbeit 
“Lesetagebuch” 
(ursprünglich Arbeit 5 + 6, 
subsumiert  zu  einem 
verbindlichen 
Lesetagebuch)
Typ 3 und 4a, ansatzweise 
Typ 2 (Rechercheauftrag)

Mathematik (4) Teilbarkeit (15)
Einführung  Brüche  und 
Verhältnisse (6)
Brüche  addieren  und 
subtrahieren (21)

Brüche  addieren  und 
subtrahieren (21)
Winkel (20)

Dezimalzahlen  (20)  und 
mit  Dezimalzahlen 
rechnen (20)

Körper  (Oberfläche  und 
Volumen) (19)
Daten (15)

Englisch (3) Travel and holidays (27)
 Holiday stories
 At home in the 

holidays
 A weekend 

project

Friends and heroes (29)
 My Friends
 My hero, your 

Hero
 Superheroes

Activities and games (23)
 What are your 

plans?
 Music, films and 

shows
 Gaming

Celebrate! (20)
 Special meals
 Family 

celebrations

Getting  ready  for  the 
future (13)

 Future jobs and 
plans

 Jobs at home
 Spend and save?
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GL (3) Das  Römische  Weltreich 

(18)
Ohne Geld läuft nichts (9)

Ohne Geld läuft nichts (9)
Stadt und Land (18)

Macht und Herrschaft im 
Mittelalter (18)
Leben in der Medienwelt 
(9)

Leben in der Medienwelt 
(9)
Tourismus (18)

Kunst (2) Gesprächsbilder:
Figuren mittels grafischer 
Formen  zum  Sprechen 
bringen  -  dabei  sollen 
unterschiedliche 
Stimmungen  dargestellt 
werden

Ordnungsprinzipien:
Reihung,  Streuung, 
Ballung
Gestaltung  eines 
Monogramms  und  die 
Anfertigung  eines 
Stempels  aus 
Moosgummi, 
Stempeleinsatz  nach  den 
Ordnungsprinzipien 

Überschneidungen  und 
Farbwirkungen:
Wasserfarben,  Farben 
mischen, 
Komplementärkontrast 
Anfertigung  eines 
Dschungelbildes  mittels 
vieler  Überschneidungen 
und  Anwendung  des 
Komplementärkontrast

Schraffur:
Verschiedene  Härtegrade 
von  Bleistiften  (6H-
HB-6B),  Schraffur 
Techniken (lose Schraffur, 
dichte  Schraffur, 
Kreuzschraffur, 
Parallelschraffur) 

Religionslehre (2) Abraham  als  Vater  der 
Religionen (12)

Mein  Herz  spricht  mit 
Gott  -  Beten  und  Gebete 
(10)
Gottesbilder  in  der  Bibel 
(6)

Jesus in seiner Zeit (12) Das  Judentum 
kennenlernen (20)

Praktische 
Philosophie (2)

Umgang mit Konflikten
 Beziehungen und 

Miteinander

Leben  von  und  mit  der 
Natur und Tiere

 Verantwortung 
für Mensch, Tier 
u. Natur

Medienwelten
 Medienkompeten

z

Leben  und  Festen  in 
unterschiedlichen 
Religionen
(Optional: Gut und Böse)

 Rituale und 
Traditionen

Sport (3) Wie im Zirkus - Akrobatik 
mit  Partner  und 
Kleingruppen.

DSA  -  Das  Deutsche 
Sportabzeichen

Auf  den  Spuren  von 
Michael  Jordan  - 
Basketball 
Ringen und Kämpfen wie 
Bud Spencer

Hockey  -  Ein 
Rückschlagsportspiel
Körperspannung 
erforderlich:  Geräte-  und 
Bodenturnen

Lions  Quest  - 
Erwachsen werden
Prävention Sexualerziehung
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 NW: Veränderungen des Körpers: Bau und Funktion der Geschlechtsorgane 
 Projekttage: Veränderung in der Pubertät

Cybermobbing
 Prävention durch die Polizei
 Lions Quest: Täter-Opfer-Rolle 
 Digitale Gewaltformen

Methodenkompete
nz 

Analysekompetenz


Selbstkompetenz 


Kooperative Kompetenz 


Kommunikation


Analysekompetenz


Selbstkompetenz 


Kooperative Kompetenz 


Kommunikation


Exkursionen Wandertag 08.07.2026
Klassenfahrt


